
Его темнейшество

снаряжение

припасы

тёмные сердцаранение

ИМЯ НАРОД и ОБРаЗ

когда счётчик заполнен, 
вы идёте вразнос.

ИСПЫТАНИЯ
провал: ослабление, 3 стресса
частичный: ослабление, 2 стресса
успех: избегание, 1 стресс
6&6: избегание, снимите 1 стресс

СМЕРТЕЛЬНОЕ ИСПЫТАНИЕ 
провал: вы мертвы 
частичный успех: выпали из сцены

стресс

тёмный порыв: безрассудный - болтливый - жестокий
мстительный - невменяемый - ненадёжный
одержимый - параноидальный

разгул: азартные игры - выпивка
жестокость - оккультизм
поклонение - страсть

защита

�� помощь: даёт +эффективность, но влияют последствия
�� действовать жёстко: +эффективность, но -позиция
�� объединение усилий: примите лучший результат, но 
каждый провал и частичный успех добавляет стресс

�� тёмная сделка: даёт +1d6 за предложенные последствия
�� тёмное сердце: даёт +1d6 к проверке

�� шок: -1d6 к следующей проверке, затем удалите шок
�� ранение: шок всех характеристик, удалите, когда весь 
шок будет снят 

�� последняя воля: перед смертью, пройдите последнюю 
проверку навыка, если у вас осталось тёмное сердце 

�� пойти вразнос: немедленно утолите порыв; использо-
вание способности при этом не повышает стресс

выберите способность когда шкала заполнена. 
отмечайте 1 ячейку за каждый выполненный пункт на встрече:

�� вы продвинулись в выполнении великого замысла
�� вы приняли участие в действии передышки банды миньонов.
�� вы действовали как монстр
�� вы использовали припасы или снаряжение необычным  
способом

отметьте точку в навыке, когда заполнится шкала. 
отмечайте 1 ячейку, когда вы идёте вразнос или ранены и 
жертвуете планами, чтобы отыграть эти состояния

опыт безрассудства

опыт злодеяния

слова светлого языка

банда миньонов банда миньонов банда миньоновбоевой дух боевой дух боевой духранение ранение ранение

тёмный порыв: агрессивные - вероломные - зависимые
жадные - капризные - ленивые - нетерпеливые - суеверные

тёмный порыв: агрессивные - вероломные - зависимые
жадные - капризные - ленивые - нетерпеливые - суеверные

тёмный порыв: агрессивные - вероломные - зависимые
жадные - капризные - ленивые - нетерпеливые - суеверные

№ № №народ народ народтип тип тип

золото

�� сварить снадобье или зелье
�� построить комнату, ловушку, уловку или замок 
�� наладить контакт с гнусным другом, 
фракцией или персонажем ведущего 

�� создать предмет, свойство или механизм
�� провести ритуал 
�� нанять банду миньонов
�� пытать пленника 

проекты передышки

счётчики проектов

ты
я
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раз
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три

много

да
нет

возможно
сейчас

иди
делай
стой
убей

ешь
дай

возьми
золото

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение пушечное мясо

 ремесло разносторонние

 скрытность связанные 

 сноровка установка

 уговоры экипированные

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение пушечное мясо

 ремесло разносторонние

 скрытность связанные 

 сноровка установка

 уговоры экипированные

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение пушечное мясо

 ремесло разносторонние

 скрытность связанные 

 сноровка установка

 уговоры экипированные

 МОЗГИ  смекалка, знания, проницательность

   обман / хитро

   поиск / проницательно

   ремесло / искусно

 МУСКУЛЫ  сила, ловкость, скорость

   разрушение / мощно

   скрытность / незаметно

   сноровка / точно

 НУТРО  личность, характер, магия

   запугивание / насильно

   магия / магически

   уговоры / дружелюбно

Зверь Могучий и пугающий 
боец

Вы можете сделать флешбэк таких действий как, пытать пленника, 
запугать кого-то насилием или подобрать подходящее оружие.

Бешенство: повысьте уровень стресса, чтобы сделать что-то невероятное при 
помощи физической силы. Например, швырнуть огромный камень, остано-
вить лошадь на скаку или вступить в бой с намного более крупным противни-
ком и считать это обычными условиями.

Атака: вы — сила, с которой нужно считаться. Получив успех в ближнем бою, 
вы также можете выбрать одно: отрубить что-то у ближайшего врага — 
уничтожить его щит или броню — отправить его в полёт.

Вьючный мул: вы можете нести на себе огромное количество вещей.
Получите две дополнительных ячейки для снаряжения, защиту, базирующуюся 
на нём, и ячейку припасов. Где вы храните все эти предметы?

Живое оружие: ваше тело — смертельное оружие, и у него есть свойства.
Выберите два: дистанционное — длинное — обездвиживающее — распыляю-
щееся — скрытое — ужасающее. Как вы стали таким?

Крепкая шкура: ваша шкура защищает вас от ран. Вы получаете +1d6, когда 
ослабляете последствия физических атак, и при этом получаете на один пункт 
стресса меньше. Что сделало вас таким крепким?

Надсмотрщик: вы получаете дополнительное действие передышки, в ходе 
которого можете нанять миньонов или заставить их совершить действие 
передышки без платы золотом.

Угроза: причинять другим страдания для вас важнее собственной безопасно-
сти. Вы получаете +1d6, когда действуете жёстко, запугивая или унижая других. 
При 6&6 снимите один пункт стресса.

Ярость: когда вас бьют или унижают, получите +1d6 к проверке, если немед-
ленно набрасываетесь на обидчика. При 6&6 снимите один пункт стресса.

Гибкость: 
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Интриган Манипулирующий и 
контролирующий подстрекатель

Вы можете сделать флешбэк тех действий, которые интриган мог бы пред-
принять. Например, манипулировать другими, создать запасной план или 
добыть информацию.

Нити: повысьте уровень стресса, чтобы союзник вспомнил ваши слова, — он 
заново проходит неудачную проверку. Если на этот раз он получит успех, вы 
заработаете тёмное сердце. Какую критику или совет он от вас услышал?

Игра слов: при успешном ослаблении последствия при помощи уговоров, запу-
гивания или обмана вы также можете выбрать одно: отвести подозрения — 
внедрить ложную мысль — заставить ведущего раскрыть секрет.

Интуиция: для вас окружающие — открытая книга. Повысьте уровень стресса, 
чтобы внести в повествование факт об эмоциональном состоянии цели. 
Эмоция должна быть реалистичной — такой, какую цель действительно могла 
бы испытывать. Вы получаете +1d6, действуя исходя из этого знания.

Мастерская ложь: вы превосходно лжёте, если идёте ва-банк. Получите +1d6, 
когда действуете жёстко, сообщая кому-то заведомую ложь. При успехе полу-
чите тёмное сердце.

Непрошеный совет: во время действия передышки вы можете продвинуть 
два любых счётчика, принадлежащих вашим союзникам.
На какие ошибки в их работе вы указали?

Паутина: если во время флешбэка или действия передышки вы получили 
успех, когда взаимодействовали со знакомыми, то зарабатываете тёмное 
сердце. Вы также получаете дополнительное действие передышки, которое 
можете потратить только на встречу с гнусным другом, фракцией или другими 
персонажами ведущего.

Приспособленец: вы получаете +1d6 к проверке, если действуете сразу после 
того, как союзник провалил проверку испытания.
Как вы превратили его провал в своё преимущество?

Языки: вы можете говорить на светлом языке, хоть и с сильным акцентом.
Как монстр вроде вас вообще научился языку цивилизованных земель?

Гибкость: 
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v

Изобретатель Умный и любознательный 
ремесленник

Вы можете создать флешбэк тех действий, которые изобретатель мог бы 
предпринять. Например, разрушить сооружение, собрать материалы или 
сварить снадобье.

Изобретательность: повысьте уровень стресса, чтобы совершить невероят-
ный акт творения, например, на ходу соединить снадобья, создав комбиниро-
ванный эффект, собрать простой временный механизм или проигнорировать 
нестабильность изобретения.

Анализ: повысьте уровень стресса, чтобы внести в повествование факт о слабом 
месте в какой-либо конструкции или механизме, к которому имеете доступ. 
Вы получаете +1d6, когда действуете исходя из этого знания.

Варщик: когда вы создаёте снадобье, вы получаете 1 дополнительную дозу 
всегда, даже при провале проверки. Вы также получаете действие передышки, 
которое можно потратить только на создание снадобий.

Гордость: вы вкладываете частичку себя в любое творение. Поэтому когда вы 
сами или кто-то ещё получает впечатляющий успех, используя ваши изобре-
тения, вы зарабатываете тёмное сердце.

Наука монстров: вы абсолютно уверены в своих изобретениях. Вы получа-
ете +1d6, когда действуете жёстко, используя снадобья или механизмы, но не 
можете ослабить последствия проверки. При 6&6 снимите один пункт стресса.

Прототип: заведите счётчик механизма II или III ранга. Вы можете исполь-
зовать этот незавершённый механизм как обычный. Каждый раз, когда вы 
производите проверку в ужасной позиции и задействуете этот механизм, на 
счётчике закрашивается один сегмент. Когда счётчик заполнится, механизм 
полностью завершён, а вы можете завести новый счётчик.

Творческое безумие: когда во время передышки вы получаете успех при 
работе над проектом по созданию предмета, свойства или механизма, это дей-
ствие передышки не тратится. Вы также получаете дополнительное действие 
передышки, которое можете потратить только на ремесло.

Фирменный эликсир: у вас бесконечный запас одного конкретного снадобья 
II ранга, и 2 ячейки припасов, которые можно использовать только для него.

Гибкость: 



Его темнейшество

снаряжение

припасы

тёмные сердцаранение

ИМЯ НАРОД и ОБРаЗ

когда счётчик заполнен, 
вы идёте вразнос.

ИСПЫТАНИЯ
провал: ослабление, 3 стресса
частичный: ослабление, 2 стресса
успех: избегание, 1 стресс
6&6: избегание, снимите 1 стресс

СМЕРТЕЛЬНОЕ ИСПЫТАНИЕ 
провал: вы мертвы 
частичный успех: выпали из сцены

стресс

тёмный порыв: безрассудный - болтливый - жестокий
мстительный - невменяемый - ненадёжный
одержимый - параноидальный

разгул: азартные игры - выпивка
жестокость - оккультизм
поклонение - страсть

защита

�� помощь: даёт +эффективность, но влияют последствия
�� действовать жёстко: +эффективность, но -позиция
�� объединение усилий: примите лучший результат, но 
каждый провал и частичный успех добавляет стресс

�� тёмная сделка: даёт +1d6 за предложенные последствия
�� тёмное сердце: даёт +1d6 к проверке

�� шок: -1d6 к следующей проверке, затем удалите шок
�� ранение: шок всех характеристик, удалите, когда весь 
шок будет снят 

�� последняя воля: перед смертью, пройдите последнюю 
проверку навыка, если у вас осталось тёмное сердце 

�� пойти вразнос: немедленно утолите порыв; использо-
вание способности при этом не повышает стресс

выберите способность когда шкала заполнена. 
отмечайте 1 ячейку за каждый выполненный пункт на встрече:

�� вы продвинулись в выполнении великого замысла
�� вы приняли участие в действии передышки банды миньонов.
�� вы действовали как монстр
�� вы использовали припасы или снаряжение необычным  
способом

отметьте точку в навыке, когда заполнится шкала. 
отмечайте 1 ячейку, когда вы идёте вразнос или ранены и 
жертвуете планами, чтобы отыграть эти состояния

опыт безрассудства

опыт злодеяния

слова светлого языка

банда миньонов банда миньонов банда миньоновбоевой дух боевой дух боевой духранение ранение ранение

тёмный порыв: агрессивные - вероломные - зависимые
жадные - капризные - ленивые - нетерпеливые - суеверные

тёмный порыв: агрессивные - вероломные - зависимые
жадные - капризные - ленивые - нетерпеливые - суеверные

тёмный порыв: агрессивные - вероломные - зависимые
жадные - капризные - ленивые - нетерпеливые - суеверные

№ № №народ народ народтип тип тип

золото

�� сварить снадобье или зелье
�� построить комнату, ловушку, уловку или замок 
�� наладить контакт с гнусным другом, 
фракцией или персонажем ведущего 

�� создать предмет, свойство или механизм
�� провести ритуал 
�� нанять банду миньонов
�� пытать пленника 

проекты передышки

счётчики проектов

ты
я

мы
оно

раз
два
три

много

да
нет

возможно
сейчас

иди
делай
стой
убей

ешь
дай

возьми
золото

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение пушечное мясо

 ремесло разносторонние

 скрытность связанные 

 сноровка установка

 уговоры экипированные

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение пушечное мясо

 ремесло разносторонние

 скрытность связанные 

 сноровка установка

 уговоры экипированные

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение пушечное мясо

 ремесло разносторонние

 скрытность связанные 

 сноровка установка

 уговоры экипированные

 МОЗГИ  смекалка, знания, проницательность

   обман / хитро

   поиск / проницательно

   ремесло / искусно

 МУСКУЛЫ  сила, ловкость, скорость

   разрушение / мощно

   скрытность / незаметно

   сноровка / точно

 НУТРО  личность, характер, магия

   запугивание / насильно

   магия / магически

   уговоры / дружелюбно

v

Охотник Безжалостный и упорный 
следопыт

Азарт охоты: повысьте уровень стресса, чтобы внести в повествование факт о 
небольшой, едва заметной уязвимости вашей добычи.
Вы получаете +эффективность, когда используете её в следующей проверке, 
выслеживая, ловя или сбивая с ног. При успехе вы получаете тёмное сердце.

Выдержка: вы так просто не сдаётесь. При провале проверки испытания сразу 
же добросьте 1d6 и засчитайте его результат в этой проверке. Если вы получили 
успех, считай его впечатляющим.

Животное чутьё: в ваших венах течёт кровь животного, обостряющая чувства. 
Вы получаете +1d6, когда выслеживаете кого-то или обследуете территорию. 
Вы также получаете защиту от того, чтобы вас застали врасплох.

Знание дикой природы: повысьте уровень стресса, чтобы внести в повество-
вание факт о растениях, животных или погоде. Вы получаете +1d6, когда дей-
ствуете исходя из этого знания.

Мусорщик: при успешной проверке исследования или пересечения опасной 
территории вы также можете выбрать одно: найти обычное снаряжение — про-
двинуть счётчик создания свойства — заготовить снадобье II ранга.

Питомец: вместо миньонов у вас есть охотничье животное или стая. У этого 
питомца есть повышение — «Компаньон». Также он знает два трюка — выбе-
рите их из списка: устроить неразбериху — принести что-то — загнать 
добычу — обнаружить добычу — внезапно атаковать. Ваш питомец получает 
+1d6, когда использует знакомый трюк.

Разведчик: у вас есть привычка бродить по поверхности и выслеживать цели. 
Выбирая план набега, вы можете внести в повествование факт об уязвимости 
в защите цели, за которой вы следили. Во время набега вы также можете повы-
сить уровень стресса, чтобы установить ещё один факт, касающийся цели.

Хитрый выстрел: вы можете провернуть маловероятный (но не невозмож-
ный) трюк с выстрелом из дистанционного оружия. Например, поразить цель 
рикошетом от стены или прострелить две цели за раз. Вы игнорируете любые 
обстоятельства, влияющие на эффективность, но должны объяснить, как вам 
удался этот трюк.

Вы можете создать флешбэк тех действий, которые охотник мог бы предпри-
нять. Например, расставить ловушку, разведать местность или добыть еды.



Его темнейшество

снаряжение

припасы

тёмные сердцаранение

ИМЯ НАРОД и ОБРаЗ

когда счётчик заполнен, 
вы идёте вразнос.

ИСПЫТАНИЯ
провал: ослабление, 3 стресса
частичный: ослабление, 2 стресса
успех: избегание, 1 стресс
6&6: избегание, снимите 1 стресс

СМЕРТЕЛЬНОЕ ИСПЫТАНИЕ 
провал: вы мертвы 
частичный успех: выпали из сцены

стресс

тёмный порыв: безрассудный - болтливый - жестокий
мстительный - невменяемый - ненадёжный
одержимый - параноидальный

разгул: азартные игры - выпивка
жестокость - оккультизм
поклонение - страсть

защита

�� помощь: даёт +эффективность, но влияют последствия
�� действовать жёстко: +эффективность, но -позиция
�� объединение усилий: примите лучший результат, но 
каждый провал и частичный успех добавляет стресс

�� тёмная сделка: даёт +1d6 за предложенные последствия
�� тёмное сердце: даёт +1d6 к проверке

�� шок: -1d6 к следующей проверке, затем удалите шок
�� ранение: шок всех характеристик, удалите, когда весь 
шок будет снят 

�� последняя воля: перед смертью, пройдите последнюю 
проверку навыка, если у вас осталось тёмное сердце 

�� пойти вразнос: немедленно утолите порыв; использо-
вание способности при этом не повышает стресс

выберите способность когда шкала заполнена. 
отмечайте 1 ячейку за каждый выполненный пункт на встрече:

�� вы продвинулись в выполнении великого замысла
�� вы приняли участие в действии передышки банды миньонов.
�� вы действовали как монстр
�� вы использовали припасы или снаряжение необычным  
способом

отметьте точку в навыке, когда заполнится шкала. 
отмечайте 1 ячейку, когда вы идёте вразнос или ранены и 
жертвуете планами, чтобы отыграть эти состояния

опыт безрассудства

опыт злодеяния

слова светлого языка

банда миньонов банда миньонов банда миньоновбоевой дух боевой дух боевой духранение ранение ранение

тёмный порыв: агрессивные - вероломные - зависимые
жадные - капризные - ленивые - нетерпеливые - суеверные

тёмный порыв: агрессивные - вероломные - зависимые
жадные - капризные - ленивые - нетерпеливые - суеверные

тёмный порыв: агрессивные - вероломные - зависимые
жадные - капризные - ленивые - нетерпеливые - суеверные

№ № №народ народ народтип тип тип

золото

�� сварить снадобье или зелье
�� построить комнату, ловушку, уловку или замок 
�� наладить контакт с гнусным другом, 
фракцией или персонажем ведущего 

�� создать предмет, свойство или механизм
�� провести ритуал 
�� нанять банду миньонов
�� пытать пленника 

проекты передышки

счётчики проектов

ты
я

мы
оно

раз
два
три

много

да
нет

возможно
сейчас

иди
делай
стой
убей

ешь
дай

возьми
золото

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение пушечное мясо

 ремесло разносторонние

 скрытность связанные 

 сноровка установка

 уговоры экипированные

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение пушечное мясо

 ремесло разносторонние

 скрытность связанные 

 сноровка установка

 уговоры экипированные

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение пушечное мясо

 ремесло разносторонние

 скрытность связанные 

 сноровка установка

 уговоры экипированные

 МОЗГИ  смекалка, знания, проницательность

   обман / хитро

   поиск / проницательно

   ремесло / искусно

 МУСКУЛЫ  сила, ловкость, скорость

   разрушение / мощно

   скрытность / незаметно

   сноровка / точно

 НУТРО  личность, характер, магия

   запугивание / насильно

   магия / магически

   уговоры / дружелюбно

v

Мародёр Ловкий и бесстрашный 
воин

Мастер боя: повысьте уровень стресса, чтобы совершить что-то невероятное 
в сфере атлетики. Например, швырнуть топор на большое расстояние, как 
угодно маневрировать на поле боя или сразиться с группой врагов, считая это 
обычными условиями.

Когорта: ваши миньоны — это элитные ребята, с повышениями: «Установка 
(верные)» и «Компаньон».
Они также получают дополнительное повышение (выберите одно):
обученные — разносторонние — установка (бесстрашные) — экипированные.

Командир: вы собираете волю в кулак, чтобы поддержать миньонов. Повысьте 
уровень стресса или потратьте тёмное сердце, чтобы дать банде миньонов +1d6 
к проверке. Вы также получаете защиту от провалов миньонов.

Контроль: вы легко контролируете динамику сражения. При успешном осла-
блении атаки в ближнем бою вы также можете выбрать одно:
обезоружить противника — перенаправить атаку — заставить противника 
переместиться ближе.

Псих: вы всегда готовы рискнуть собственной жизнью или конечностью. 
Получите +1d6, когда действуете жёстко и ставите на кон целостность соб-
ственного тела. Вы не сможете ослабить последствия этой проверки.
При 6&6 снимите один пункт стресса.

Радость битвы: вы мало что любите больше, чем своё мастерство боя. При 6&6 
в сражении вы снимаете один пункт стресса и зарабатываете тёмное сердце.

Тактик: спланировать сражение — значит найти ключ к успеху. Получите +1d6 
на свою первую проверку навыка после проверки расклада. Вы также получа-
ете защиту от событий набега, которые идут не по плану.

Твердыня: вы — опора для союзников. Получите +1d6, когда проходите проверку 
испытания за них. При успехе союзник также получает +1d6 на следующую 
проверку навыка.

Гибкость: 

Вы можете создать флешбэк тех действий, которые мародёр мог бы предпри-
нять. Например, отдать приказ миньонам, оценить силу цели или обучить 
подчинённых.



Его темнейшество

снаряжение

припасы

тёмные сердцаранение

ИМЯ НАРОД и ОБРаЗ

когда счётчик заполнен, 
вы идёте вразнос.

ИСПЫТАНИЯ
провал: ослабление, 3 стресса
частичный: ослабление, 2 стресса
успех: избегание, 1 стресс
6&6: избегание, снимите 1 стресс

СМЕРТЕЛЬНОЕ ИСПЫТАНИЕ 
провал: вы мертвы 
частичный успех: выпали из сцены

стресс

тёмный порыв: безрассудный - болтливый - жестокий
мстительный - невменяемый - ненадёжный
одержимый - параноидальный

разгул: азартные игры - выпивка
жестокость - оккультизм
поклонение - страсть

защита

�� помощь: даёт +эффективность, но влияют последствия
�� действовать жёстко: +эффективность, но -позиция
�� объединение усилий: примите лучший результат, но 
каждый провал и частичный успех добавляет стресс

�� тёмная сделка: даёт +1d6 за предложенные последствия
�� тёмное сердце: даёт +1d6 к проверке

�� шок: -1d6 к следующей проверке, затем удалите шок
�� ранение: шок всех характеристик, удалите, когда весь 
шок будет снят 

�� последняя воля: перед смертью, пройдите последнюю 
проверку навыка, если у вас осталось тёмное сердце 

�� пойти вразнос: немедленно утолите порыв; использо-
вание способности при этом не повышает стресс

выберите способность когда шкала заполнена. 
отмечайте 1 ячейку за каждый выполненный пункт на встрече:

�� вы продвинулись в выполнении великого замысла
�� вы приняли участие в действии передышки банды миньонов.
�� вы действовали как монстр
�� вы использовали припасы или снаряжение необычным  
способом

отметьте точку в навыке, когда заполнится шкала. 
отмечайте 1 ячейку, когда вы идёте вразнос или ранены и 
жертвуете планами, чтобы отыграть эти состояния

опыт безрассудства

опыт злодеяния

слова светлого языка

банда миньонов банда миньонов банда миньоновбоевой дух боевой дух боевой духранение ранение ранение

тёмный порыв: агрессивные - вероломные - зависимые
жадные - капризные - ленивые - нетерпеливые - суеверные

тёмный порыв: агрессивные - вероломные - зависимые
жадные - капризные - ленивые - нетерпеливые - суеверные

тёмный порыв: агрессивные - вероломные - зависимые
жадные - капризные - ленивые - нетерпеливые - суеверные

№ № №народ народ народтип тип тип

золото

�� сварить снадобье или зелье
�� построить комнату, ловушку, уловку или замок 
�� наладить контакт с гнусным другом, 
фракцией или персонажем ведущего 

�� создать предмет, свойство или механизм
�� провести ритуал 
�� нанять банду миньонов
�� пытать пленника 

проекты передышки

счётчики проектов

ты
я

мы
оно

раз
два
три

много

да
нет

возможно
сейчас

иди
делай
стой
убей

ешь
дай

возьми
золото

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение пушечное мясо

 ремесло разносторонние

 скрытность связанные 

 сноровка установка

 уговоры экипированные

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение пушечное мясо

 ремесло разносторонние

 скрытность связанные 

 сноровка установка

 уговоры экипированные

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение пушечное мясо

 ремесло разносторонние

 скрытность связанные 

 сноровка установка

 уговоры экипированные

 МОЗГИ  смекалка, знания, проницательность

   обман / хитро

   поиск / проницательно

   ремесло / искусно

 МУСКУЛЫ  сила, ловкость, скорость

   разрушение / мощно

   скрытность / незаметно

   сноровка / точно

 НУТРО  личность, характер, магия

   запугивание / насильно

   магия / магически

   уговоры / дружелюбно

v

Тень Коварный и неуловимый 
плут

Шпион: повысьте уровень стресса, чтобы совершить что-то невероятное в 
сфере ловкости. Например, незаметно пройти сквозь толпу, безопасно спры-
гнуть с высокой башни или спрятаться у всех на виду.

Загребущие руки: вы всегда стараетесь прихватить из набегов что-то ценное. 
Вы получаете 1 дополнительное золото за каждую проверку добычи и можете 
держать у себя до 4 золота, не вызывая подозрений. Раз за набег вы можете вне-
сти в повествование факт о местонахождении поблизости хорошей добычи.

Налёт: вы всегда выбираете идеальный момент для удара. Получите +1d6, 
когда застаёте кого-то врасплох. При 6&6 также снимите один пункт стресса.

Невидимая рука: когда вы помогаете союзнику, то сталкиваетесь с послед-
ствиями только при провале его проверки. Если союзник получил 6&6, вы сни-
маете один пункт стресса. Почему союзник не в курсе, что вы ему помогаете?

Отравитель: изготовление и добыча ядов — ваша вторая натура.
У вас есть бесконечный запас следующих ядов I ранга: дезориентирующий — 
замедляющий — ослепляющий — рвотный. Вы также получаете две ячейки 
припасов, которые можете использовать только для них.

Преследователь: ваше незримое присутствие заставляет противника совер-
шать ошибки. Когда вы получаете успех, незаметно передвигаясь, выберите 
один факт о действиях персонажей ведущего, находящихся рядом:
они действуют глупо из-за паранойи — они раскрывают секрет.

Скользкий тип: вас сложно загнать в угол. Успешно пройдя проверку испыта-
ния после атаки противника, вы также можете выбрать одно: исчезнуть из его 
поля зрения — пошарить по его карманам — оказаться у него за спиной.

Тёмный разум: вы можете навязать другим персонажам утоление тёмных 
порывов наравне с ведущим. Если персонаж принимает навязывание — вы 
зарабатываете тёмное сердце. Если отклоняет его — вы получаете стресс.
За ведущим остаётся последнее слово о том, насколько подходит навязывание.

Гибкость: 

Вы можете создать флешбэк тех действий, которые предприняла бы тень. 
Например, украсть что-то ценное, солгать, создавая возможность,
или припрятать нужную вещь.



Его темнейшество

снаряжение

припасы

тёмные сердцаранение

ИМЯ НАРОД и ОБРаЗ

когда счётчик заполнен, 
вы идёте вразнос.

ИСПЫТАНИЯ
провал: ослабление, 3 стресса
частичный: ослабление, 2 стресса
успех: избегание, 1 стресс
6&6: избегание, снимите 1 стресс

СМЕРТЕЛЬНОЕ ИСПЫТАНИЕ 
провал: вы мертвы 
частичный успех: выпали из сцены

стресс

тёмный порыв: безрассудный - болтливый - жестокий
мстительный - невменяемый - ненадёжный
одержимый - параноидальный

разгул: азартные игры - выпивка
жестокость - оккультизм
поклонение - страсть

защита

�� помощь: даёт +эффективность, но влияют последствия
�� действовать жёстко: +эффективность, но -позиция
�� объединение усилий: примите лучший результат, но 
каждый провал и частичный успех добавляет стресс

�� тёмная сделка: даёт +1d6 за предложенные последствия
�� тёмное сердце: даёт +1d6 к проверке

�� шок: -1d6 к следующей проверке, затем удалите шок
�� ранение: шок всех характеристик, удалите, когда весь 
шок будет снят 

�� последняя воля: перед смертью, пройдите последнюю 
проверку навыка, если у вас осталось тёмное сердце 

�� пойти вразнос: немедленно утолите порыв; использо-
вание способности при этом не повышает стресс

выберите способность когда шкала заполнена. 
отмечайте 1 ячейку за каждый выполненный пункт на встрече:

�� вы продвинулись в выполнении великого замысла
�� вы приняли участие в действии передышки банды миньонов.
�� вы действовали как монстр
�� вы использовали припасы или снаряжение необычным  
способом

отметьте точку в навыке, когда заполнится шкала. 
отмечайте 1 ячейку, когда вы идёте вразнос или ранены и 
жертвуете планами, чтобы отыграть эти состояния

опыт безрассудства

опыт злодеяния

слова светлого языка

банда миньонов банда миньонов банда миньоновбоевой дух боевой дух боевой духранение ранение ранение

тёмный порыв: агрессивные - вероломные - зависимые
жадные - капризные - ленивые - нетерпеливые - суеверные

тёмный порыв: агрессивные - вероломные - зависимые
жадные - капризные - ленивые - нетерпеливые - суеверные

тёмный порыв: агрессивные - вероломные - зависимые
жадные - капризные - ленивые - нетерпеливые - суеверные

№ № №народ народ народтип тип тип

золото

�� сварить снадобье или зелье
�� построить комнату, ловушку, уловку или замок 
�� наладить контакт с гнусным другом, 
фракцией или персонажем ведущего 

�� создать предмет, свойство или механизм
�� провести ритуал 
�� нанять банду миньонов
�� пытать пленника 

проекты передышки

счётчики проектов

ты
я

мы
оно

раз
два
три

много

да
нет

возможно
сейчас

иди
делай
стой
убей

ешь
дай

возьми
золото

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение пушечное мясо

 ремесло разносторонние

 скрытность связанные 

 сноровка установка

 уговоры экипированные

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение пушечное мясо

 ремесло разносторонние

 скрытность связанные 

 сноровка установка

 уговоры экипированные

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение пушечное мясо

 ремесло разносторонние

 скрытность связанные 

 сноровка установка

 уговоры экипированные

 МОЗГИ  смекалка, знания, проницательность

   обман / хитро

   поиск / проницательно

   ремесло / искусно

 МУСКУЛЫ  сила, ловкость, скорость

   разрушение / мощно

   скрытность / незаметно

   сноровка / точно

 НУТРО  личность, характер, магия

   запугивание / насильно

   магия / магически

   уговоры / дружелюбно

v

Шаман Пугающий и мстительный 
ведун

Ведовство: вы освоили магический путь — выберите один: чтение крови — 
предсказание — призвание духов — укрощение бури — дикое сердце. Повысьте 
уровень стресса, чтобы использовать магию и сотворить заклинание II или III 
ранга этого пути.

Гнев: вашу магию питает жажда возмездия. Когда вы творите заклинание сразу 
после проверки испытания, получите +1d6. Это не требует повышения стресса.

Дикое варево: вы можете сварить зелье любого ранга любого из путей ведовства. 
Также вы получаете действие передышки, которое можно использовать только 
для варки зелий.

Звериное обличье: повысьте уровень стресса, чтобы принять звериный облик. 
Пока вы находитесь в нём, два любых ваших навыка меняются значениями друг 
с другом — и вы получаете первозданную способность или основную способность 
другого призвания. Кроме того, в этой форме у вас появляется второй тёмный 
порыв. Всё это вы выбираете в момент приобретения способности.

Переплетение: вы легко сочетаете ведовство с материальными или обыден-
ными действиями. При успешном сотворении заклинания вы получаете +1d6 
на следующее использование другого навыка.

Привязанный дух: вместо миньонов у вас есть магически привязанный к вам дух 
или даже их целая стая. У него есть повышение — «Компаньон» и силы (выберите 
две): становиться невидимым — проявляться физически — вселяться в слабо-
вольных — раскрывать информацию о прошлом. Он может использовать каждую 
силу один раз за цикл.

Ужас: другие невольно раскрывают вам свои страхи. Повысьте уровень стресса, 
чтобы внести в повествование факт о том, чего боится ваша цель. Вы получаете 
+1d6, когда действуете исходя из этого знания.

Шёпот духов: вы контролируете хаос, черпая информацию от окружающих 
духов. При успешной проверке испытания вы можете задать ведущему вопрос 
или раскрыть секрет, относящийся к ситуации. Вы также получаете защиту от 
лжи, уловок и скрытности.

Гибкость: 

Вы можете создать флешбэк тех действий, которые предпринял бы шаман. 
Например, взаимодействовать с духами или животными, создать дикое 
зелье или сеять ужас.



Его темнейшество

снаряжение

припасы

тёмные сердцаранение

ИМЯ НАРОД и ОБРаЗ

когда счётчик заполнен, 
вы идёте вразнос.

ИСПЫТАНИЯ
провал: ослабление, 3 стресса
частичный: ослабление, 2 стресса
успех: избегание, 1 стресс
6&6: избегание, снимите 1 стресс

СМЕРТЕЛЬНОЕ ИСПЫТАНИЕ 
провал: вы мертвы 
частичный успех: выпали из сцены

стресс

тёмный порыв: безрассудный - болтливый - жестокий
мстительный - невменяемый - ненадёжный
одержимый - параноидальный

разгул: азартные игры - выпивка
жестокость - оккультизм
поклонение - страсть

защита

�� помощь: даёт +эффективность, но влияют последствия
�� действовать жёстко: +эффективность, но -позиция
�� объединение усилий: примите лучший результат, но 
каждый провал и частичный успех добавляет стресс

�� тёмная сделка: даёт +1d6 за предложенные последствия
�� тёмное сердце: даёт +1d6 к проверке

�� шок: -1d6 к следующей проверке, затем удалите шок
�� ранение: шок всех характеристик, удалите, когда весь 
шок будет снят 

�� последняя воля: перед смертью, пройдите последнюю 
проверку навыка, если у вас осталось тёмное сердце 

�� пойти вразнос: немедленно утолите порыв; использо-
вание способности при этом не повышает стресс

выберите способность когда шкала заполнена. 
отмечайте 1 ячейку за каждый выполненный пункт на встрече:

�� вы продвинулись в выполнении великого замысла
�� вы приняли участие в действии передышки банды миньонов.
�� вы действовали как монстр
�� вы использовали припасы или снаряжение необычным  
способом

отметьте точку в навыке, когда заполнится шкала. 
отмечайте 1 ячейку, когда вы идёте вразнос или ранены и 
жертвуете планами, чтобы отыграть эти состояния

опыт безрассудства

опыт злодеяния

слова светлого языка

банда миньонов банда миньонов банда миньоновбоевой дух боевой дух боевой духранение ранение ранение

тёмный порыв: агрессивные - вероломные - зависимые
жадные - капризные - ленивые - нетерпеливые - суеверные

тёмный порыв: агрессивные - вероломные - зависимые
жадные - капризные - ленивые - нетерпеливые - суеверные

тёмный порыв: агрессивные - вероломные - зависимые
жадные - капризные - ленивые - нетерпеливые - суеверные

№ № №народ народ народтип тип тип

золото

�� сварить снадобье или зелье
�� построить комнату, ловушку, уловку или замок 
�� наладить контакт с гнусным другом, 
фракцией или персонажем ведущего 

�� создать предмет, свойство или механизм
�� провести ритуал 
�� нанять банду миньонов
�� пытать пленника 

проекты передышки

счётчики проектов

ты
я

мы
оно

раз
два
три

много

да
нет

возможно
сейчас

иди
делай
стой
убей

ешь
дай

возьми
золото

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение пушечное мясо

 ремесло разносторонние

 скрытность связанные 

 сноровка установка

 уговоры экипированные

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение пушечное мясо

 ремесло разносторонние

 скрытность связанные 

 сноровка установка

 уговоры экипированные

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение пушечное мясо

 ремесло разносторонние

 скрытность связанные 

 сноровка установка

 уговоры экипированные

 МОЗГИ  смекалка, знания, проницательность

   обман / хитро

   поиск / проницательно

   ремесло / искусно

 МУСКУЛЫ  сила, ловкость, скорость

   разрушение / мощно

   скрытность / незаметно

   сноровка / точно

 НУТРО  личность, характер, магия

   запугивание / насильно

   магия / магически

   уговоры / дружелюбно

v

Колдун Дерзкий и амбициозный 
маг

Колдовство: вы освоили магический путь — выберите один: некромантия — 
очарование — призыв — телекинез — иллюзия — пиромантия. Повысьте уровень 
стресса, чтобы использовать магию и сотворить заклинание II или III ранга 
вашего пути.

Великое колдовство: вы можете выбрать второй магический путь для вашей 
основной способности «Колдовство» и творить заклинания обоих путей, ис-
пользуя один магический фокус.
Гнусная форма: повысьте уровень стресса, чтобы на несколько мгновений 
стать бесформенным, подобно рою или туману. Вы получаете любые силы и 
уязвимости, присущие этой форме, и можете совершать проверки магии вме-
сто навыков, которые могли бы отразить их. Они выбираются в тот момент, 
когда вы получаете эту способность.
Жнец: когда вы наносите смертельный удар оружием, вы пожинаете им душу 
жертвы. Позже вы можете отдать эту душу, чтобы сотворить заклинание, не 
повышая уровень стресса, а также получить +1d6 к проверке. Можно захватить 
и удерживать только одну душу за раз. 
Контрзаклинание: получив успех на проверке ослабления магического 
эффекта, вы также можете выбрать одно: поглотить заклинание и снять один 
пункт стресса — внести в повествование факт о странности в силе заклина-
теля — обратить заклинание против его заклинателя.
Перегрузка: вы открываетесь потоку силы. Получите +1d6, когда действуете 
жёстко, творя заклинание. Вы не сможете ослабить последствия этой про-
верки. При 6&6 снимите один пункт стресса.
Творец артефактов: у вас есть дополнительное действие передышки, которое 
вы можете потратить только на проведение ритуалов для создания артефакта. 
У этих ритуалов на одно специальное требование меньше, чем обычно.
Фамильяр: вы связаны магическими узами с существом, не больше кошки. Вы 
можете телепатически общаться, когда оно поблизости. Выберите два навыка, 
которые у него хорошо развиты, — вместо них вы будете делать проверку магии. 
Все остальные его навыки равны 0d6. Если он получит ранение, то выпадет 
из сцены, но магическим образом вернётся в игру во время восстановления. 
Повысьте уровень стресса, чтобы он сотворил заклинание I ранга.

Вы можете создать флешбэк тех действий, которые предпринял бы колдун. 
Например, получить мистическое знание, заключить оккультную сделку или 
создать магический артефакт.

душа захвачена



Его темнейшество

снаряжение

припасы

тёмные сердцаранение

ИМЯ НАРОД и ОБРаЗ

когда счётчик заполнен, 
вы идёте вразнос.

ИСПЫТАНИЯ
провал: ослабление, 3 стресса
частичный: ослабление, 2 стресса
успех: избегание, 1 стресс
6&6: избегание, снимите 1 стресс

СМЕРТЕЛЬНОЕ ИСПЫТАНИЕ 
провал: вы мертвы 
частичный успех: выпали из сцены

стресс

тёмный порыв: безрассудный - болтливый - жестокий
мстительный - невменяемый - ненадёжный
одержимый - параноидальный

разгул: азартные игры - выпивка
жестокость - оккультизм
поклонение - страсть

защита

�� помощь: даёт +эффективность, но влияют последствия
�� действовать жёстко: +эффективность, но -позиция
�� объединение усилий: примите лучший результат, но 
каждый провал и частичный успех добавляет стресс

�� тёмная сделка: даёт +1d6 за предложенные последствия
�� тёмное сердце: даёт +1d6 к проверке

�� шок: -1d6 к следующей проверке, затем удалите шок
�� ранение: шок всех характеристик, удалите, когда весь 
шок будет снят 

�� последняя воля: перед смертью, пройдите последнюю 
проверку навыка, если у вас осталось тёмное сердце 

�� пойти вразнос: немедленно утолите порыв; использо-
вание способности при этом не повышает стресс

выберите способность когда шкала заполнена. 
отмечайте 1 ячейку за каждый выполненный пункт на встрече:

�� вы продвинулись в выполнении великого замысла
�� вы приняли участие в действии передышки банды миньонов.
�� вы действовали как монстр
�� вы использовали припасы или снаряжение необычным  
способом

отметьте точку в навыке, когда заполнится шкала. 
отмечайте 1 ячейку, когда вы идёте вразнос или ранены и 
жертвуете планами, чтобы отыграть эти состояния

опыт безрассудства

опыт злодеяния

слова светлого языка

банда миньонов банда миньонов банда миньоновбоевой дух боевой дух боевой духранение ранение ранение

тёмный порыв: агрессивные - вероломные - зависимые
жадные - капризные - ленивые - нетерпеливые - суеверные

тёмный порыв: агрессивные - вероломные - зависимые
жадные - капризные - ленивые - нетерпеливые - суеверные

тёмный порыв: агрессивные - вероломные - зависимые
жадные - капризные - ленивые - нетерпеливые - суеверные

№ № №народ народ народтип тип тип

золото

�� сварить снадобье или зелье
�� построить комнату, ловушку, уловку или замок 
�� наладить контакт с гнусным другом, 
фракцией или персонажем ведущего 

�� создать предмет, свойство или механизм
�� провести ритуал 
�� нанять банду миньонов
�� пытать пленника 

проекты передышки

счётчики проектов

ты
я

мы
оно

раз
два
три

много

да
нет

возможно
сейчас

иди
делай
стой
убей

ешь
дай

возьми
золото

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение пушечное мясо

 ремесло разносторонние

 скрытность связанные 

 сноровка установка

 уговоры экипированные

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение пушечное мясо

 ремесло разносторонние

 скрытность связанные 

 сноровка установка

 уговоры экипированные

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение пушечное мясо

 ремесло разносторонние

 скрытность связанные 

 сноровка установка

 уговоры экипированные

 МОЗГИ  смекалка, знания, проницательность

   обман / хитро

   поиск / проницательно

   ремесло / искусно

 МУСКУЛЫ  сила, ловкость, скорость

   разрушение / мощно

   скрытность / незаметно

   сноровка / точно

 НУТРО  личность, характер, магия

   запугивание / насильно

   магия / магически

   уговоры / дружелюбно

v

Фанатик Ревностный и мистический 
последователь

Воплощение: повысьте уровень стресса, чтобы использовать магию и сотво-
рить заклинание II или III ранга из домена вашего божества.
У каждого есть два домена, которые действуют как магические пути.

Аколиты: ваши миньоны — фанатичные последователи вашего божества. У них 
есть следующие повышения: «Установка (ревностные)» и «Компаньон». Кроме 
того, они получают действие передышки, в ходе которого могут провести ритуал 
без платы золотом.
Аура веры: когда вы вот-вот получите ранение или будете убиты, можете выбрать 
одного из находящихся поблизости миньонов — и он примет это последствие 
вместо вас. Когда таким способом погибает целая банда миньонов, они могут 
предпринять последнюю проверку навыка, а вы получаете тёмное сердце.
Инквизитор: вы ощущаете глубокое удовлетворение, ломая чужую волю. При 
успехе во время пытки пленников вы получаете тёмное сердце и в два раза 
больше информации, чем обычно. Кроме того, у вас есть дополнительное дей-
ствие передышки, которое можно потратить только на пытки.
Кара: назначьте одно оружие нечестивым оружием. Теперь это ваш магический 
фокус. Повысьте уровень стресса при успешной атаке, в которой оно использо-
валось, чтобы немедленно воздействовать на цель заклинанием I ранга безо 
всякой проверки навыка.
Нечестивые ритуалы: вы получаете дополнительное действие передышки, 
которое можно потратить только на проведение ритуала.
При успехе вы получаете тёмное сердце.
Осквернитель: заведите на листе персонажа счётчик на четыре сегмента. 
Закрашивайте один сегмент каждый раз, когда оскверняете что‑то священ-
ное или прекрасное, что противоположно домену вашего бога. Когда счётчик 
заполнится, в этой области немедленно проявится эффект ритуала II ранга, а вы 
сможете завести новый счётчик.
Осуждение: вы преподаёте жестокий урок бросающим вам вызов. При успехе 
проверки испытания вы получаете +1d6, если сразу же действуете против обидчика. 
При 6&6 этой проверки испытания вы также можете выбрать одно: вселить ужас 
в его сердце — заставить его сомневаться в своём пути.
Гибкость: 

Вы можете создать флешбэк тех действий, которые предпринял бы фанатик. 
Например, допросить неверующих, принести жертву или отдать приказ 
последователям.


